bumbarasa, heja
000... .

cli

ousarska zabava

apitan Kljuka in Krvavi Jack
sta si napovedala vojno.
Katera ekipa bo mocnejsain
kdo bo zmagovalec Velike
gusarske zabave?

Veliko gusarsko zabavo lahko pripravimo
na vrtu ali dvoriscu pred hiSo. Potrebujemo
$e mizo za ustvarjanje, ki bo sluzila tudi za
pogostitev.

Za pravo gusarsko vzdusje bo poskrbela
tudi gusarska kapa, ki si jo bodo izdelali
udelezenci ob prihodu na strasne
gusarske igre.

Pa za¢nimo!
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i morja ¢rna viﬁra, sredi vilire crn bro
i broda crna jadra, sred ,jdfler bela smrt.
mbarasa,

BESEDILO RADA KOS /

Za izdelavo in branje vabila na Veliko
gusarsko zabavo potrebujejo otroci
pomoc odraslih.

Robove papirja previdno ozgemo.
Najbolje je, da to delamo zunaj.
Pripravimo toliko listov, kolikor bo
povabljencev.

Limonin sok zlijemo v kozarec. Copi¢
pomakamo v limonin sok in napisemo
vabilo. Ko se nevidno ¢rnilo posusi,
vabila zvijemo in preveZzemo z vrvico.

Povabljenci bodo nevidno sporocilo
lahko prebrali tako, da ga bodo podrZali
nad plamenom svece.




Gusarska kapa

Po hudih tekmah med strasnimi gusarji se prileze hladna osvezilna pijaca in slastni sendvici. 6 l/vU av 6 0 C’a/l
v . .
Crviva Jackova bovla Kapuana Kjjuke
V veliki stekleni posodi zmeSamo: < 2 | soka ¢ narezano sadje (jagode, maline, francoska Struca
ananas, borovnice) < ¢rve (gumijaste bombone) *+240gtune

% 140 g sladke koruze
% 3 Zlice majoneze

+ 1Zlica kisle smetane
+ trdo kuhana jajca
+ paradizniki
% Crne olive
% sol

Tuno, sladko
koruzo,
majonezo in kislo
smetano zme$amo
v skledi in solimo po
okusu. Namaz namazemo na
kruh, prekrijemo z rezino
paradiznika, jajcem in na sredino
rumenjaka poloZimo polovico olive.
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Iskanje zaklada

Vedro napolnimo z drobno mivko
ali peskom. Vanjo zakopljemo
svetle¢ predmet (npr. gumb). Dva
gusarja poskusata z jedilnimi
Zlicami isto¢asno odkopati zaklad.
Ostali gusarji Stejejo do 30. Zmaga
0z. se uvrsti v naslednji krog tisti,
ki najde zaklad. Ce gusarja ne
najdeta zaklada, izpadeta izigre.

Po prvem krogu tekmujejo
med seboj le zmagovalci. Koncni
zmagovalec igre je tisti, ki
premaga vse tekmece.



Skakanje po eni nogi

Gusarji, ki po strasni bitki ostanejo brez
ene noge, se postavijo za ¢rto. Na znak
zacnejo skakati proti ¢rti na nasprotni
strani igris¢a. Zmaga tisti, ki prvi pride
do cilja in mu je seveda na glavi ostala
gusarska kapa.

Kdo je mocnejsi

Posadki sovraznih gusarskih
barkac se pomerita v
preizkusanju moci.

Na tleh narisemo tri
vzporedne Crte. Na sredino
debele vrvi privezemo trak.
Gusarji se postavijo vsak na eno
stran in primejo vrv. Trak vrvi
naravnamo nad srednjo ¢rto. Na
znak pri¢nejo gusarji vleci vrv
vsak v svojo smer. Zmagovalna
ekipa je tista, ki povlece vrv tako
mocno, da trak na vrvi precka
¢rto na njihovi strani.

Ok zakladov
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